Hola chicas y chicos. En nuestra sociedad continuamente recibimos
informacion. Esta, casi siempre, viene dada en forma de datos (nimeros).
Para recoger esa informacidn se suelen utilizar cuestionarios,
preguntas... y para organizarla necesitamos tablas de frecuencia (datos).
Os voy a mostrar algunos ejemplos de tablas de datos. Por ejemplo,
hicimos dos cuestionarios uno para saber el color preferido de los
alumnos/as de 5°y de 6°, y el otro lo hicimos para saber cudl era el
deporte favorito de los estudiantes de 3° de primaria. Mirar las tablas y
las comentamos un poquito.

Color preferido N" de nifios Deporte favorito | Cantidad de estudiantes
nojo 10 Futbol
Verds 13 Baloncesto
3 Tenis
Azul 20 Natacion

continuacion.

Ademds, para registrar los datos del tiempo en junio de 2019 y poder
compararlo en con los datos de 2020 hicimos otra tabla que podéis ver a

Tiempo

Numero de dias

Soleado

12

Mubes Y ol

-4

Mublado

Lluvia

¢Qué podrias decirnos de las tablas de frecuencia que os he presentado?
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son.

Vamos a preparar uh trabajo para conocer cudntas piezas de fruta comen nuestros compafieros
de 3°,4°y 6° de EP. Para ello debemos conocer un poquito las dos variables estadisticas que
nos podemos encontrar en una tabla de frecuencias (datos). Es decir, cuando recogemos o
extraemos informacién del entorno, a esa informacién la llamamos variable. Resumiendo,
cuando hacemos una encuesta o recogemos datos del exterior, la caracteristica que deseamos
conocer (horas de videojuegos, piezas de fruta al dia, color del pelo) la llamamos VARIABLE.
Hay dos tipos de variables: variable estadistica cuantitativa y cualitativa. Vamos a ver como

VARIABLE ESTADISTICA CUANTITATIVA

Esta variable se utiliza cuando los valores de los datos
son numeros que representan una cantidad. Por ejemplo,
me han encargado conocer la edad de los alumnos de 5°
de primaria. En este caso la variable , que es la edad, es_
cuantitativa, ya que los valores son numeéricos.

Nimero de nifios

VARIABLE ESTADISTICA CUALITATIVA

Esta variable se utiliza cuando los valores no son
numeros, es decir, los valores de los datos no
representan una cantidad . Por ejemplo, me han
encargado conocer la el color del pelo de los alumnos de
5° de primaria. En este caso la variable , que es el color
del pelo es cualitativa, ya que los valores no son
numeros.

Color de pelo
Rubio

Nimero de nifios

Moreno

Castaiio

Total

I

VARIABLE ESTADISTICA CUALITATIVA

Ahora que ya sabemos lo que son las variables estadisticas (cualitativa y cuantitativa) necesitamos
saber leer y poner los datos. Para ello, organizamos la informacién en una tabla de datos. Una vez
reunidos todos los datos de un estudio hacemos el recuento y de esa forma hayamos el nimero de
veces que aparece un dato, esto se llama FRECUENCIA ABSOLUTA.

Por ejemplo, si he reunido los datos sobre el color del pelo de los alumnos de 5° lo que hago es ponerlo
en una tabla para colocar la frecuencia absoluta.
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TABLA DE DATOS

Color de pelo
Rubio
Moreno
Castano

Total

FRECUENCIA ABSOLUTA

Por lo tanto, la frecuencia absoluta es el numero de veces
que aparece un dato.
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Para ver si habéis entendido cémo leer una tabla de frecuencias o tabla de
datos. Hoy en el patio se han puesto a jugar al parchis algunos estudiantes. Yo
he recogido el nimero de veces que han lanzado un dado para conseguir sacar
un 4:

1-4-5-6-6-6-2-3-1-4-4-5-1-6

Como estoy haciendo un trabajo de investigacion, necesitaria que me ayudarais
porque no he podido asistir a las clases de hipdtesis sobre estadistica.

Cosas que hecesito que hagdis:

- Representar los datos en una tabla de frecuencias (datos).
- Decidme si es cualitativa o cuantitativa la variable.
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Zenon se ha ido de excursién al safari y ha anotado los animales que ha visto.
Lo que pasa que quiere hacer una tabla de datos con lo que ha apuntado, pero
no sabe como hacerla. Ayddale creando una tabla de frecuencias (datos),
diciéndole si esa tabla es cuantitativa o cualitativa y ademas le gustaria
saber quién es el animal que mas veces ha salido en ella.

Estos son los animales que ha anotado:

Leones: IXEE Cocodrilos: BEXf IXIL IIIf Elefantes: ITT

Cebras: ZEEE TIIIT Patos: BFEE IFEE IEEE II Gorilas: ITTIT
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El grafico de barras se utiliza para mostrar datos que se
pueden contar, por ejemplo: en una clase 15 alumnos se
hizo una encuesta para ver que tipo cereales les gusta
mas a los nifos.
Fif,%i’?.::o fl:;zs Cheerios| Life | Kix |TOTAL
vors | B ) 53] 15
— Frecuencia
Absoluta
Cereal favorito
el tipo de real

El cereal que mas les gusta a los nifios es el
de la marca Life. —

dejo unas imdgenes con la explicacion.

Ahora que ya sabemos crear tablas de datos. Necesitamos representar esos datos en grdficos de
barras. Os voy a explicar como se hacen. Son stper sencillos y nos ayudardn para crear nuestros
graficos en la investigacién y para pasar las tablas que hemos creado anteriormente a graficos. Os

"GRAFICO DE BARRAS"

—

/

"GRAFICO DE BARRAS DOBLE"

Se utiliza para comparar dos conjuntos o tipos de datos
usando dos barras de distinto color. Por ejemplo, vamos
a ver una tabla de datos donde se representa el niumero
de piezas de fruta que ha comido Maria y Ramoén la
ultima semana.

A partir de esta tabla de frecuencias o datos, utilizaremos
los mismos pasos que en la creacion de una grafica de
barras para realizar una grafica de barras doble.

Fruta Marla Ramon

Naranja

5

Manzana 2 4
Platano 3
1

Pera

Total il 13

Hemos de poner siempre en la grafica a quién asignamos
cada barra de color. ey

FRUTAS DE LA SEMANA

N° DE FRUTAS

Naranja  Manzana Platano Pera
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Para hacer un grafico de barras necesito:

1° Tener una tabla de datos para poder representarla en
un grafico de barras. Por ejemplo esta tabla:

CEREAL | Corn

FAVORITO | Flakes Cheerios| Life | Kix [TOTAL
N°DE

voTos 4 2 6 3 15

2° Le pongo un titulo al grafico de barras para que me
ayude a saber que informacion podemos encontrar en él.
Este se suele encontrar en la parte superior del mismo.
Le pondremos de titulo "cereal favorito".

3° Hago dos ejes. En el eje vertical pongo los numeros
hasta llegar al que tenga mayor frecuencia absoluta (la
etiqueta seria la de nimero de votos) y en el eje

horizontal pongo los tipos de cereales en este ejemplo.

4° Por ultimo, hago una barra (como un rectangulo) y la
altura de esta sera hasta el valor de cada opcion. En este
caso, la altura de las barras indica cuantas personas
votaron por cada cereal.

Cereal favorito

orn Flakes Cheerios ife Kie

el tipo de Cerea
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Ahora que ya sabéis como se hacen las grdficas de barras. Debéis pasar las tablas de frecuencias de
Aritméticay de Zenon a un grdfico de barras.

Hemos hecho un estudio sobre el nimero de estudiantes que practican fitbol y baloncesto en nuestro
colegio. Para ver si comprendéis bien los grdficos de barra doble, os voy a realizar unas cuantas
preguntas sobre este grdfico que deberéis contestar en vuestro cuaderno de mates.

A
e
30ﬁ*, — Fl:]tbO'
T mmm Baloncesto
20
10+

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

¢Qué dias hay mds alumnos/as que juegan al fitbol?
¢Qué dia hay menos alumnos/as que juegan al baloncesto?
¢Cudntos alumnos/as juegan al fatbol los miércoles? ¢Y los viernes?

¢Cudntos alumnos/as juegan al baloncesto los lunes y los jueves?
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Chicas y chicos, necesitamos vuestra ayuda. La clase de quinto y sexto de primaria han recogido
tapones para ayudar a una ONG. Quinto ha recogido 80 tapones en enero, 70 en febrero, 100 en
marzo, 95 en abril, 50 en mayo y 25 en junio. Sexto ha recogido 90 tapones en enero, 105 en febrero,
80 en marzo, 90 en abril, 50 en mayo y 15 en junio. Les hemos entregado los tapones a la ONG pero
nos pide que si podemos hacer una tabla de datos (frecuencias) y un grdfico de barras doble para que
puedan archivar la cantidad que ha dado cada clase y asi poder comparar afio tras afio la recogida de

tapones de pldstico. Necesito que nos ayudéis a construirla. Recordad, crear una tabla de datos y un
gréfico de barras doble. iAnimo!

Chicas y chicos, ya estdis preparados para crear las encuestas para los alumnos de 3°, 4° y 6°EP. Como
las vais a hacer por equipos, el profe os distribuird por cursos y os dird cudntos alumnos y alumnas
entrevistaréis cada equipo. Después, deberéis crear una tabla de datos y por Ultimo un grdfico de
barras triple para comparar las tres clases. Ademds, cuando haydis presentado los datos, el profe os
ensefiard alguna forma de hacerlo en formato digital para que vedis que es super fdcil. iMucho dnimo!

ﬁ’@a aronasenciofer @




Chicas y chicos, le hemos vendado los ojos a Sumatoria y le hemos pedido que saque una bola de chicle
de colores. A ella le gustan los del color rojo. ¢Pensdis que sacard una bola roja antes que una verde o
violeta? ¢Por qué?

Lo que hemos empezado a ver se llama PROBABILIDAD. Esta mide las posibilidades de que cada
uno de los posibles resultados en un suceso que depende del azar sea finalmente el que se dé. Por
ejemplo, la probabilidad mide la posibilidad de que salga "cara” cuando lanzamos una moneda, o la
posibilidad de que salga el 3 cuando lanzamos un dado. Estos fenémenos pueden ser de dos tipos:

Aleatorios > son sucesos que el resultado final no se puede predecir, por ejemplo, lanzar una
moneda. Su resultado depende del azar.

Deterministas - son suceso que tenemos la certeza de lo que va a suceder, por ejemplo, si tiro
un dado de 6 caras es imposible que salga el 8. Predecimos su resultado de antemano con total
seguridad.

Conociendo estos 2 fendmenos, podemos definir tres tipos de sucesos:

- Suceso seguro: es un resultado que siempre se va a dar, por ejemplo, un nimero menor de
7 es un suceso seguro cuando lanzamos un dado, ya que cualquier nimero que salga al
lanzar el dado serd menor que 7. (Fendmeno determinista)

- Suceso probable: es un resultado que se puede dar, por ejemplo, el 5 es un suceso posible
cuando lanzamos un dado de 6 caras. (Fendmeno aleatorio).

- Suceso imposible: es el resultado que no se puede dar, por ejemplo, que salga el nimero 7
en un dado de 6 caras. (Fenémeno determinista).




Chicas y chicos, nos hemos ido al centro comercial Zenon, Hipétesis y yo a dar un paseo. Pero,
queremos ir al cine y hemos visto que hay dos peliculas que nos gustan mucho a los tres. Para decidir
que pelicula vamos a ver lanzaremos una moneda al aire, si sale cruz veremos la dltima de Spiderman y
si sale cara la Ultima de Harry Potter. Zenon tiene muchas dudas y ha creado varias fracciones para
representar la solucion que seria si sale cara, lo que pasa es que no sabe muy bien que fraccién
representaria esa probabilidad. ¢Puedes ayudarle? Pensad en parejas cual seria la respuesta correcta
y por qué.

1
Creo que la respuesta correcta seria 2" No estoy muy

)
seguro, podria ser también > o] 7 ¢Vosotros que pensdis?

Muchas gracias por vuestras reflexiones. En realidad, lo que habéis hechos es calcular la probabilidad
de un suceso. Vais a ver que es stper fdcil.

Si queremos calcular la probabilidad de un suceso, utilizamos una fraccién en cuyo humerador aparecen
los casos favorables y en el denominador los casos posibles (todo lo que podria salir).

» n° de casos favorables
Probabilidad de un suceso=

n° de casos posibles

Ademds, si queremos representarlo en porcentaje (%) lo que hacemos es multiplicar el resultado por
100.

Mirad el siguiente ejemplo:

Calcula la probabilidad de que salga "4" al
lanzar un dado:

N n° de casos favorables
Probabilidad de un suceso =

n° de casos posibles

N°® de casos favorables: 1 (que salga 4) I

N° de casos posibles: 6 (puede salir 1, 2, 3, 4, 5 0 6)

1

Probabilidad de un suceso = e S 0,1 66

roreontae 1o ——p 0,166 X 100 = 16,6

multiplico por 100

Tengo un 16,6% de probabilidades de que
salga un 4 al lanzar un dado.
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Ahora que sabéis cémo calcular la probabilidad de un suceso.
¢Podriais decirle a Zenon el porcentaje que obtendria para que le
salga cara? Ayddale.

Chicos y chicas, por mi cumpleafios me han regalado una bicicleta nueva y quiero
regalar la antigua a algln compatiero o compafiera matihéroe. He pensado hacer
un sorteo con 10 nimeros utilizando una ruleta. Me gustaria que me ayudarias a
obtener la probabilidad de que salga un nimero par, un ndmero impar o que
salga un ndmero par o impar para yo poder avisar a Paradoja, Hipdtesis, Légica y
Pardmetro que son los que participardn en el sorteo. Ayddame a obtener las
probabilidades.

Obtener un ndmero par >
Obtener un nimero impar >

Obtener un ndmero par o impar >

10
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Chicas y chicos, quiero meter en una caja 15 pelotas, unas de color azul y otras
de color rojo. Pero, tengo una duda y espero que me ayudéis, ¢cudntas tengo

que meter de cada color para que al sacar sin mirar una bola tfenga mayor
probabilidad de que sea roja? Explicamelo por favor.

Chicas y chicos, queremos elegir un delegado de clase para que represente a una de las aulas
de los matihéroes. Si en clase son 22 estudiantes, 10 chicos y 12 chicas, ¢Qué es mds probable
que aparezca el nombre de una chica o de un chico? ¢Cudl seria la probabilidad de que salga un
chico? ¢Y una chica?

11
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Chicas y chicos, ¢queréis hacer un experimento? En equipos de 4 lanzad tantas
veces como sea necesaria para sacar un 6 en el dado cada uno/a. El momento
que uno/a saque un 6, ya ho volverd a lanzar mds. Cuando haydis obtenido todos
un 6 debéis crear un grdfico de barras de cuatro entradas para comparar los
resultados. Recordad que es igual que cuando hemos creado un grdfico de
barras doble. iAnimo chicas y chicos!

12
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