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Contradiccién.

La malvada Contradiccién ha encerrado a 4 matihéroes en el plano cartesiano.
Necesitan vuestra ayuda para poder ser rescatados. Para poder liberarlos
deberéis averiguar sus coordenadas y colocarlas perfectamente en los nombres

de los slper héroes. De esa forma, los sacaremos del plano cartesiano de

*Recuerda que para escribir y leer las
coordenadas de un punto, 1° se escribe y
se lee el del eje horizontal “x" y después el
del eje vertical "y". Ayldate del siguiente
cédigo QR o url si lo necesitas.

https://bit.ly/2Eev9bh
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Matihéroes Coordenadas

Paradoja ( . )
Logica ( . )
Calculus ( , )
Vector ( . )
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cartesianas.

Hoy es un dia de fiesta en el colegio de los matihéroes y la maga Hipdtesis les ha dejado a las
alumnas y alumnos del colegio traerse juegos de mesa para disfrutar. Zenon y Sumatoria se
han traido el juego “hundir la flota" para asi disfrutar y practicar las coordenadas

Creo que una parte de tus barcos estden (2,3). O

| Entonces, ahora digo (4,3). o

ZONA PARA SITUAR LOS DISPAROS

(ZENON)
Eje Y
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ZONA PARA COLOCAR LOS BARCOS
(ZENON)

Eje Y

Ahora me toca a mi.

— Has fallado, en ese punto del plano no tengo ningdn barco.

ZONA PARA SITUAR LOS DISPAROS

(SUMATORIA)
Eje Y
. 8
Hay 4 tipos de barco 7
para colocar: 6
1 punto @ o
4
2 puntos 3
3 puntos @ f
0 Eje X
4Punfos@ 12345678 J
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ZONA PARA COLOCAR LOS BARCOS
(SUMATORIA)
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Se lo han pasado genial en clase los sdper matihéroes. ¢Te gustaria jugar con tu compafiera/o a hundir la flota y de esa

forma repasar las coordenadas cartesianas? Juega con tu pareja de equipo.

INSTRUCCIONES

TIPOS DE BARCO A COLOCAR (solo puedes

L, . . 3 colocar estos 4. Puedes dibujarlos).
Los barcos se situan en las intersecciones de las lineas.

1

i :

| :

i :

| :
Se pueden situar de forma horizontal, vertical y en : : @
diagonal. : :

1

1

1

1

1

1

1

1

ol

Si acierto cuando disparo sigo teniendo el turno, si fallo Portaviones Submarino
pierdo el turno. @ @
Gana el que derribe primero todos los barcos. Yate Lancha
Eje Y | zoNa PARA SITUAR Eje Y | ZONA PARA cOLOCAR
TUS DISPAROS TUS BARCOS
8 8
7 7
6 6
o 5
4 4
3 3
2 2
1 1
0 EieX o -
123456 7 J Eje X

12 3 45 6 7
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Hello everybody, ¢qué tal todo? El malvado Dedeking ha roto por la mitad varias
imdgenes de los grandes slper héroes de la historia. Los mini matihéroes necesitan
vuestra ayuda para poder dibujar la parte que falta. Para ello es necesario que
recordemos qué es una simetria, es cuando en una figura o cuerpo se puede trazar
una linea imaginaria que la divide en 2 partes exactamente iguales, es decir,
simétricas. Recordad, que cuando se doblan por un eje de simetria sus dos
mitades coinciden y una figura simétrica puede tener varios ejes de simetria. Os

dejo una imagen de ejemp A &
B -—44+-- B
(ol (A [
l«=—— Eje de simetria

Antes de empezar a dibujar las mitades de nuestros héroes debemos practicar un

poquito.

Construye la imagen teniendo en cuenta la simetria que tiene cada una de ellas.
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No conseguiréis reconstruir las imdgenes de los grandes héroes jejeje.
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Genial chicas y chicos, lo habéis logrado. Ahora, Aritmética y Gauss estdn
aprendiendo a realizar simetrias y a averiguar que figuras tienen simetria o no.
Para ello, les he dado una serie de figuras y me han rodeado las que tienen
simetria. Si las tienen bien rodeadas, déjalas asi. Sin embargo, tacha las que han
rodeado y ho tienen simetria. Ademds, si han tenido alguin error, explica con tus
palabras en tu cuaderno de mates qué es una simetria para que les quede claro a

los matihéroes.

La malvada Contradiccion ha creado un plano rectangular relleno de cuadraditos y ha
encerrado a 4 matihéroes. Ademds, les ha quitado algunos accesorios que ellos utilizan y que
son indispensables porque si los encuentran pueden escaparse del plano del villano. Ayldales a
llegar a los accesorios para poder luchar contra el villano. Para ello, debes escribir como
harias la traslacién de cada uno de ellos en tu cuaderno. Por ejemplo, Sumatoria se mueve
cuatro cuadrados a la derecha y sube 3 cuadrados. Recuerda que trasladarse significa
moverse una cierta longitud en una direccion indicada (derecha, izquierda, arriba y

abajo).

EL PLANO DE
CONTRADICCION
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Los matihéroes estdn practicando en la sala de entrenamiento y han cerrado la
puerta sin darse cuenta. Para poder salir necesitan obtener un nimero secreto.
Para ello, necesitan realizar giros en la manivela que lleva varios nimeros. Pero,
tienen un problema no recuerdan cémo se hacian los giros. Ayldales a salir de la
sala de entrenamiento. Te dejo dos imdgenes de ayuda para que recuerdes como se
hacen los giros.

GIROS EN UN PLANO GIROS EN UN PLANO

El giro o rotacién consiste en girar todos los puntos del Para realizar giros de una figura en un plano,
plano alrededor de un punto fijo, llamado ceniro de giro o

rotacion. Las figuras giradas son iguales, pero sus hemos de hacer los 5|gmentes pasos.
puntos han rotado o girado el mismo angulo y en la
misma direccion.

A

p— 2° Cojo el transportador y lo pongo en la recta que he hecho y el
I \ i} centro del transportador lo pongo en el centro de giro y marco los
THE90° Angulo grados que quiero hacer en el transportador.

1° Marcamos un centro de giro y hacemos una recta del punto que
vamos a rotar hacia el centro de giro.

hemos hecho del punto al centro de giro y hacemos otra que mida
lo mismo desde el centro de giro pasando por los grados y ya
tendriamos el punto girado en los grados que queremos.

e ;L 3° Cuando ya hemos marcado los grados, medimos la recta que
B

El punto “0" es el centro de giro y todos los Vemos en el ejemplo
puntos de la figura A han girado 90° a la - gon:’o lx'fyhun giLo de 80°
derecha, es decir el angulo es de 90° y han - PEOR A Yl

i poner el punto se han
formado la figura B. seguido todos los pasos

anteriores. Ya que de A’ al
centro de giro hay 7 cm,
al igual que de A al centro
de giro hay 7 cm.

Centro de
giro

ﬂ’@a aronasenciofer @




Averigua la combinacion para ayudar a los matihéroes. Ten en cuenta las siguientes

indicaciones:

- El primer nimero lo conseguirds girando la aguja 90° en sentido negativo (a la
derecha, siguiendo el sentido de las agujas del reloj).

- El segundo nimero la conseguirds girando 180° desde el primer nimero conseguido
en sentido positivo (hacia la izquierda, al contrario que las agujas del reloj).

- El tercer nimero lo conseguirds girando 270° en sentido negativo desde el segundo
nimero.

- El cuarto nimero lo conseguirds girando 45° en sentido positivo desde el tercer
ndmero.

- El dltimo nimero la conseguirds girando 90° en sentido positivo desde el cuarto

A
"

ndmero.
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Aritmética ha perdido la nocién del tiempo y no recuerda a qué hora en punto ha empezado a
perseguir a los villanos Contradiccién y Dedeking. Después, ha tenido que volver a perseguir a
Contradiccién porque se le habia escapado. Solo recuerda los giros que ha realizado su reloj.

Ayldala a recordar las horas en punto para anotarlas en su agenda de siper heroina.

Recuerdo que empecé a perseguir a Contradiccién teniendo en cuenta la aguja
pequefia donde estd situada, la hora seria en 180° en sentido negativo. A
Dedeking empecé a perseguirlo después de un merecido descanso, teniendo en
cuenta la hora que empecé con Contradiccién, serian 90° en sentido negativo
cuando fui a por Dedeking. Por dltimo, me fomé un dia de descanso y se escapé
Contradicciéon y fui a por ella teniendo en cuenta a la hora que fui a por

Dedeking, serian 270° en sentido positivo.
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La malvada Contradiccién estd jugando a clash royale y quiere analizar las dos
circunferencias que ha creado en la arena cuando ha lanzado dos bolas de fuego.
Antes de que las analice ella (porque seguro que quiere hacer algo malvado)
vamos a hacerlo nosotros. Para clasificarlas nos puede ayudar la siguiente
imagen sobre las posiciones que pueden tener dos circunferencias entre si.

Tangentes Tangentes

Exteriores Interiores * g o Secantes
exteriores interiores
No tienen ningun Tienen un punto Tienen dos puntos
punto en coman, en comun, en comun.,

¢Qué posicion en la arena tienen las circunferencias Ay
B?

Para que las circunferencias A y B fueran tangentes
interiores. ¢Como tendrian que estar? Dibdjalas

ayuddndote de un compds.

Hello chicas y chicos. Estoy entrenando una técnica nueva “el fijar a mis
adversarios mediante circunferencias” para después lanzar los anillos desde mis
manos. Necesito que me ayudéis a entrenarlo. Para ello deberéis dibujar en vuestro
cuaderno de mates las siguientes circunferencias.

- 2 circunferencias que sean tangentes exteriores.

- 2 circunferencias exteriores.

10
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Es el cumpleafios de Paradoja y Pardmetrus y les hemos regalado un colgante. Pero
para que averigiien de quién es cada colgante deberdn superar un reto. ¢Podréis
ayudarlos a descubrir de quién es cada uno de los regalos? Animo chicas/os, seguro

que lo adivinaréis. Une con una flecha cada matihéroe con su colgante.

El colgante de Paradoja estd formado por 2
circunferencias secantes y dos circunferencias tangentes

exteriores.

El colgante de Pardmetrus estd formado por 2
circunferencias secantes y 2 circunferencias

tangentes interiores.

11
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cuaderno de mates.

Zenon entrenando dio un golpe sobre la tierra. Este golpe creé diferentes circunferencias
entre si. Entonces, la maga Hipdtesis le hizo unas preguntas sobre las circunferencias. Si ha
contestado bien las preguntas ponle un tick (v), si no, ponle una x y contéstala bien en tu

¢Qué posicién tienen en el plano la circunferencia Ay C
entre ellas?

Las circunferencias Ay B, ¢qué posicion tienen

entre ellas?

¢Qué circunferencias son interiores? ¢Y tangentes interiores?

° Son circunferencias exteriores porque no tienen

[ningin punto en comdn.

° Son circunferencias tangentes in‘reriores.|:|

G Ey D, By Cson circunferencias interiores.

Ademds, B y C son tangentes interiores.

12
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Hoy en la clase de los matihéroes la maga Hipdtesis les ha retado a aprender "las posiciones
que puede tener una recta respecto a una circunferencia” mediante la realizacién de unos
sencillos cdlculos.

¢Seréis capaces de realizando estas operaciones colocar de una

forma correcta la definicion de cada posicién de una recta

respecto a una circunferencia? Confio en vosotros.

|  775:25 | | 1083:19 |

245,78x9,7 9874 x 25

27854,32 +325,1 87654 - 2352,1

| 25678:1000 |

76,421 x 24,72
56784 — 7894
13

’@a aronasenciofer @ O3]

BY NG




/ |""': Para superar el reto, realiza las operaciones de la hoja 4 y después recorta
AN

- | cada palabra, definicion o dibujo que tenga la solucion y pégala en su recuadro.

5,7
25,678 238406 __ . A— .
T | I ! I I
I SECANTE
| EXTERIOR | : I e :
R o o o o e 1 1 I
] i
! I
! I
I ]
1889,12712
3,1 48890
N aeay : I | mTTTEEEEEEEEEmEmm—— =
I
: : : TANGENTE : I No tienen ningin punto en :
1 : R e e e e e 1 I comin :
: T TEm T mmmm—m———
1 |
[ 1
246850
e e 1
28179,42 ! !
i N ol AN .
: ienen un punto en comun. : : : | Tienen dos puntos en :
. L L LT 2 I comin :
14
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MISION FINAL UNIDAD 8 SUPER MATIHEROES

CReacion de un lapbook

Utiliza el lapbook para presentar los contenidos vistos en esta sdper unidad, como son:

la representacién de puntos en el plano, simetriay figuras simétricas, traslacién de

una figura, giros de una figura, escalas en un plano y figuras iguales y semejantes.

Recuerda fener en cuenta la siguiente

2 TS G R

A e
P H—
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CRITERIOS

3

2

1

PORTADA

(1 puntos)

La portada es colorida,
tiene dibujos o imagenes
relacionadas con el tema

y dos solapas que
coinciden (ventana que
cuando la abrimos nos

muestra el interior del
lapbook).
1 punto

La portada es
colorida, tiene
dibujos o imagenes
relacionadas con el
tema pero no tiene
las dos solapas.

0,5 puntos

La portada no es
colorida ni tiene
imagenes y no
tiene las dos
solapas.

0,3 puntos

Organizacion
interior

(2 puntos)

Contiene variedad de
formas pegadas y
funcionando
carrectamente. Asi como
algun parrafo o palabra
escrita en la cartulina de
diferentes colores.

2 Puntos

Contiene siempre
las mismas formas
pegadas y
funcionan
correctamente. Asi
como algun parrafo
o palabra escrita en
la cartulina de
diferentes colores.
1 punto

Contiene muy
pocas formas y
no tienen nada
escrito en la
cartulina.

0,3 puntos

Contenido del tema
/unidad /trabajo
Iproyecto

(2,5 puntos)

Identifica todas las
partes del tema y estan
todos los conceptos
explicados de forma
clara, con ejemplos o
imagenes e incluso texto
si fuera necesario.
2,5 puntos

Identifica algunas
partes del tema y
pero no estan todos
los conceptos
explicados.

1 punto

Identifica 1 0 2
partes del tema.

0,5 puntos

Relacién de los

Los contenidos tienen

Los contenidos no

Los contenidos

conceptos. un orden légico en las tienen un orden no tienen un
partes divididas del logico y se dejan orden logico y
lapbook, sin dejar algunos espacios se dejan
espacios grandes vacios vacios. muchos
(2 puntos) de contenidos. espacios vacios.
0,3 puntos
2 puntos
1 punto.
Ortografia No tiene errores Tienede 1a3 Tienemasde 3

ortograficos y la letra es

errores ortograficos

errores

legible. ylaletrano es ortograficos y la
(1,5 puntos) demasiado legible. letra se lee con
1 punto. mucha dificultad.
0,3 puntos
1,5 puntos.

Puntualidad y
limpieza

(1 punto)

Entrega el trabajo en la
fecha indicada y lo
entrega con limpieza (sin
tachones, sin typex, sin
manchas, sin arrugar...)

1 punto

Entrega el trabajo
en la fecha indicada
pero sin limpieza
(con tachones,
typex, manchas,
arrugado...)

0,5 puntos

No entrega el
trabajo en la
fecha indicada.

0,3 puntos
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